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1. 清代档案数字化呈现与传播
出题单位：中国第一历史档案馆
简要说明：馆藏拟命题档案清单
	序号
	题名
	内容简介
	备注

	宫廷器物 审美艺术

	1
	金匮
	皇家档案装具，楠木为胎、铜皮鎏金、錾刻云龙纹，专门存放明清两朝皇帝的实录、圣训等珍贵典籍。
	

	2
	龙柜
	皇家档案装具，杉木、松木材质，披麻髹漆、雕龙描金，专门收贮皇家宗谱——玉牒。
	

	3
	《金沙江上下两游全图》
	迄今所知存世尺幅最长的中文古地图，被誉为“舆图中的《清明上河图》”。
	

	4
	《万寿盛典初集图画》
	所绘内容为康熙帝六十万寿，京城各处设景点庆贺的盛况。
	

	5
	《皇清职贡图——西南边民服饰》
	反应四川所属巴塘司、松藩厅、杂谷厅等地区民族服饰。
	

	6
	《皇后仪驾卤簿图》
	清代皇后出行陈设卤簿，画面精美。
	

	7
	《交泰殿宝谱》
	清帝宝玺的印谱，因供藏于交泰殿而得名，共计二十五方。
	

	中外教育科技文卫交流智慧结晶

	8
	《赤道南北两总星图》
	中西天文学家合力绘制，我国目前所见传世最早的大型全天星图。
	

	9
	《圣祖算草》
	康熙帝练习西洋传教士教授的数学几何的计算草稿。
	

	10
	《瑞谷图》
	雍正皇帝谕令西洋画师郎世宁所绘的嘉禾瑞谷。
	

	11
	《大学图解》
	中国古代儒家文化的学习提纲，见证汉学西传。
	

	12
	《外国师船图表》
	清朝外交官许景澄翻译，系统介绍近代世界各国军舰，为大清海军建设作参考。
	

	13
	《万国红十字会图说》
	记录近代中国红十字会创立及得到国际红十字会组织正式成立的图文集。
	

	皇家生活 情绪价值

	14
	《庄亲王允禄等恭贺万寿进单》
	清代王公庆贺皇帝生辰的礼物清单，装潢精美。
	

	15
	徐扬《万寿图并诗》
	清宫画家徐扬为乾隆皇帝万寿节（生辰）绘制的诗文图册。
	

	16
	《颙琰书石鼓文》
	嘉庆皇帝作皇子时的石鼓文习作。石鼓文是我国最早的刻石文字。
	

	17
	《句芒神图》
	即《春牛图》，立春时由顺天府进献清宫，依据中国传统文化的五行干支绘制。
	

	18
	葫芦形《消寒图》
	《消寒图》为清宫冬日文字游戏，本《消寒图》以顺口溜形式记录中华五千年文明。
	



2. 科技档案的数字人文创新：知识融合、故事化策展与文化传播
出题单位：中国科学院档案馆
简要说明：
方向一、科学家档案的知识融合与关联：中国科学院拥有丰富的科学家档案资源。这些档案全面记载了科学家科研、学习、工作和生活的方方面面，见证了科学家的成长经历、学术活动、科学成就及社会贡献，是传承和弘扬科学家精神的重要原始资料。然而，科学家档案类型丰富、模态多样、时间跨度长，且往往分散在不同机构和人物手中，彼此之间缺乏有效关联。这导致：公众难以全面了解一位科学家的完整人生与思想轨迹，或发现科学家群体的关联；研究者也难以在碎片化的档案材料中发现跨机构、跨时期的隐性关联。如何为多源异构的科学家档案设计一套可行的知识融合与发现路径？参赛者自选1位或多位具有代表性的中国科学家为中心（建议选取20世纪科学史上有公开文献资料积累的人物，如竺可桢、华罗庚、钱三强等，也可自定），利用公开可获取的资源（已公开的档案、资料、期刊论文、著作、报纸、书信、口述记录等）开展调研，完成知识图谱构建，并设计一个面向普通公众的展示原型。参考案例为剑桥大学达尔文书信项目（Darwin Correspondence Project）等、中国科学院院士文库。
方向二、科技档案的故事化数字策展：“数字策展”是指利用数字技术和工具，对文化遗产、艺术品、数字资料等进行管理、保存、展示和传播的过程。它并非单纯把传统档案展品数字化，而是强调依托数字媒介，通过叙事结构、视觉语言和交互设计，在档案展品与观众之间建立互动。科技档案的专业性导致其与受众之间存在天然鸿沟，如何针对科技档案的特点，设计一套数字策展方案，让科技档案展览活起来、动起来？参赛者自选一个策展主题（如某一重大科研项目或科学事件的历程、某一科研机构的沿革过程、某一科学领域的发展关键节点等，也可自定），围绕该主题选取合适的档案展项，应用适当的可视化和互动技术（包括但不限于时间轴、GIS、动态图表、三维模型等），设计一个线上展览界面原型。参考案例为莱斯大学跨大西洋奴隶贸易数据库（SlaveVoyages）；梁希先生诞辰140周年线上融媒体展。
方向三、科技档案的文化创作与传播：科技档案中存在大量视觉元素：天文学家亲手绘制的星图、生物学家的动植物标本素描、工程师的机械设计蓝图、数学家手写的公式演算、化学家手绘的分子结构图……这些视觉元素在具有严肃的科学价值同时，也蕴含着长期未被发掘的文化与美学潜力。然而，传统科技档案为素材的文创设计往往流于形式，难以真正呈现其深层的科学价值与历史内涵。如何在数字人文的加持下，将科技档案中的视觉元素、科学符号及精神意涵进行IP化提炼，形成具有传播力的文化创意方案，服务于科普宣传与公众传播？参赛者围绕需要在已公开科技档案（如科学家手稿、论文插图、展品等）中，识别出的某类视觉素材，并围绕其设计2—3个具体的文化创作概念案例（包括但不限于文创产品设计、科普内容创作、数字艺术创作等），赋能科普宣传和公众传播。参考案例为NASA开放图像库、故宫文创。

3. 面向文化遗产教育的西安城墙AI交互式研学课程开发
出题单位：西安城墙景区管理委员会
简要说明：一、核心逻辑：紧扣大会「遗产·记忆·视界」主题，以西安城墙文化遗产为载体，依托多模态AI解决传统研学被动、叙事单薄问题；搭建线上交互工具+线下分层课程，用数字技术活化古城历史记忆，拓展青少年遗产认知视界，形成一套可落地的AI研学教育体系。二、研究内容：（1）城墙文化资源数字化整理，利用AI完成史料标注、图文复原，搭建研学专属素材数据集；（2）分学段设计AI分层研学课程，设置科普、探究、数字创作三层教学模块；（3）开发AI交互式应用，集成智能导览、历史场景复原、研学任务、双语交互功能；（4）实地研学试点验证，迭代优化课程内容与交互功能。三、成果展现形式：（1）文字类：完整研学教案、项目研究报告、规范AI使用说明、中英双语摘要；（2）教学类：全套标准化数字研学课件（分学段课时课件、配套任务单）；（3）数字交互类：带AI功能的交互式网页/小程序（可现场演示操作）；（4）视觉物料类：整套含原创UI设计的项目宣传海报、展板视觉素材；（5）辅助数字成果：城墙历史复原短片、遗产数据可视化图谱、AI研学文创素材库。

4. 杂技非物质文化遗产的数字化开发
出题单位：吴桥杂技大世界
简要说明：吴桥是享誉世界的杂技之乡，拥有丰富的国家级杂技非物质文化遗产资源。项目内容可依托AI技术进行杂技非遗文化保护、展示与创新转化，包括归集整理杂技非遗图文、影像、文献、传承人等资源，搭建杂技非遗数字资源库，建设智慧数字博物馆与虚拟展厅。依托数字资源开展互动剧本设计，结合杂技文化，打造剧情互动、知识问答、技艺闯关等体验模块，以沉浸式交互形式普及杂技非遗文化内涵。开展非遗文创数字化设计，通过AI萃取杂技特色动作、舞台纹样、道具符号等视觉IP，智能生成数字插画、海报及系列文创方案，实现非遗资源可视化、产品化转化。

5. 浦江县档案馆上山文化档案知识挖掘及AI工具开发
出题单位：北京汉王数字科技有限公司
简要说明：浦江县拥有鲜明的历史文化标识和丰富的专题档案资源。上山文化作为浦江最具辨识度和代表性的文化资源之一，承载着稻作文明起源、中华文明探源、地方文化传播和遗址保护利用等多重价值。建设内容主要围绕上山文化开展档案知识化建设，并梳理形成档案知识化建设所必要AI工具，沉淀工作流和方法库，支撑档案馆将分散在书籍、档案、研究材料和公开成果中的信息转化为可检索、可展示、可复用的专题知识成果。

6. 面向企业数字人文研发项目的微信自动询价响应工具开发
出题单位：上海福呈数据科技有限公司
简要说明：监听经允许的微信群/私聊中的询价消息，自动识别项目类型（资源库、数据集、语料库、平台、工具）、具体功能需求、数量等关键信息，调用内部系统返回产品说明和实时价格并自动回复。需遵守微信官方协议，避免频繁操作触发风控。

7. 基于非遗文化基因的 AIGC 文创设计工具
出题单位：武汉数文科技有限公司
简要说明：一款专门做非遗文创的 AI 设计工具，先把剪纸、刺绣、年画、织锦、布贴等各类非遗拆解成纹样、配色、工艺、寓意等标准化文化素材库，借助适配非遗的 AI 模型，能真实还原蜡染、缂丝等手工肌理，搭配基因重组算法改造传统元素。支持输入文字或者上传旧纹样，就能一键生成文创图案、卡通 IP，还能自动模拟手工质感、适配衣服、文具、包装等各类文创尺寸，自带文化审核功能，不会出现纹样乱用、寓意出错的问题。既能原汁原味保留非遗文化内涵，又能做出符合现代审美的创新设计，同时还能帮非遗完成数字化留存，助力非遗手工艺商业化发展。

8. 博物馆线上虚拟展览智能策展工作流设计
出题单位：武汉数文科技有限公司
简要说明：一套 AI 智能体辅助的轻量化线上办展完整工作流。要求能系统整理博物馆的文物图片、文字资料，自动完成分类、标注和素材优化；支持输入展览主题、面向人群和展览规模，会智能匹配合适展品、规划展区布局，自动生成展览介绍、解说文案与展示流程；之后快速搭建线上展厅页面，配齐图文、语音、互动讲解等内容；展览上线后，支持统计观众浏览数据，分析观展偏好，持续优化展品排布和展示内容，全程简化传统人工策展的繁琐步骤，高效完成线上展览的策划、搭建与优化。

9. 特色文献的多模态数字资源智能加工工具设计与实现
出题单位：北京爱迪科森教育科技股份有限公司
简要说明：特色文献（如地方志、手稿、民国报刊、老照片等）是数字人文研究的重要素材，但普遍存在纸张老化、字迹多样（手写/铅印/油印/打字机）、版式复杂（竖排/无标点/多栏混排）、载体异构（纸质文档、磁带录音）等问题，导致识别准确率低，数字化加工成本高、周期长、质量不稳定。面向这一场景，设计并实现一套多模态数字资源智能加工工具，支持自适应内容提取，支持文档（含竖排/多栏混排）、图片、音频、视频的统一上传与内容提取，支持OCR/ASR引擎按需切换与参数调优，适配不同时期与载体资源的识别差异，对低置信度结果自动标记待人工复核。

10. 面向线下文旅空间的AI内容智能体研发(上海民宿文旅项目)
出题单位：北京青藤科技股份有限公司
简要说明：青藤将在上海临港开发一个小型民宿文旅项目，作为青藤“AI赋能线下文旅”的核心落地场景,需要将分散在创作者内容、品牌活动、用户互动、空间体验等多源信息中的文化叙事转化为可被AI智能体调用的结构化知识。本项目围绕文旅空间开展数字人文知识化建设,梳理形成文化叙事抽取、场景-内容-用户匹配、智能体响应生成所需的AI工具链，沉淀面向线下文化空间的数智化方法库，支撑线下文旅项目从“物理空间”向“数字人文综合体”演进。

